1. ОЦІНЮВАННЯ  МАЙСТЕРНОСТІ  ТАНЦЮРИСТІВ
На усіх змаганнях IDO, УРТ/УФСТ 3-D СИСТЕМА застосовується в усіх колах, за виключенням фіналів, де застосовується СИСТЕМА СКЕЙТИНГ.

Усі танцювальні  композиції є синтезом з трьох окремих областей. З метою впровадження більш точної та прозорої для усіх оцінки постановок учасників, IDO  прийняло систему оцінювання - 3-D СИСТЕМУ – що дозволило кожній з цих областей/сторін бути оціненій окремо. Три окремі оцінки потім додаються разом, щоб сформувати загальну оцінку кожної композиції учасників.

Деякі учасники можуть бути слабкими в одній області своєї композиції, але сильнішими в інших двох. Згідно 3-D СИСТЕМИ ОЦІНЮВАННЯ, вплив слабких сторін є набагато меншим при підрахунку загальної оцінки. Навіть ті учасники, які є дуже слабкими  в двох областях мають шанс перемогти у змаганнях, якщо вони є дуже сильними в третій області 
В Данс-шоу, Продакшн, Стріт-шоу та Belly Dance (коли використовується власна музика) додаткові 10 балів призначаються  за додаткову область - «ЦІННІСТЬ ШОУ» композиції (4D система).

Кожна з трьох областей/сторін  має діапазон оцінки від найнижчого - 1 бал до найвищих 10-ти балів. Кожний суддя виставляє оцінки так як він/вона вважає за необхідне. Це дає мінімальну оцінку – 3 бали і максимальну – 30 балів від судді в цілому. Коли застосовується 4-D СИСТЕМА, використовуються додаткові 10 балів, та максимальна загальна оцінка – 40 балів.

В кінці кожного відбіркового або півфінального кола, суддя повинен підрахувати загальну оцінку  кожного учасника та дати підписану кількість хрестів (Х) для учасників з найвищою кількістю балів.

Кожний суддя використовує цю систему незалежно від інших суддів. Як тільки суддівські бігунки зібрані, вони одразу ж опрацьовуються Скрутинером, який створює рейтинг місць учасників, який базується на кількості Х (хрестів), отриманих в кожному колі.

З дозволу Супервізора (Спостерігача)  та Головного судді, Організатор може запропонувати  коло «2й шанс». В колах «2й шанс» усі танцюристи, які вилетіли з першого кола, танцюють знову. Перед цим мають бути вибрані щонайменше 75-80 % танцюристів для наступного кола. Танцюристи, які лишилися, будуть змагатися в колі «2й шанс».

За необхідності, у Виконавчо-мистецьких дисциплінах (Performing Arts disciplines) та інших дисциплінах власна музика використовується з 1го кола, щоб виключити можливість перетанцовки (re-dance), Головний суддя робить опитування суддів на предмет того, хто має вийти в наступне коло («суха» або документальна перетанцовка). Для цього Головний суддя дає судді його суддівські бігунки з попереднього кола, на основі яких суддя повинен зробити висновок щодо виведення у наступне коло певної кількості учасників з вказаних учасників, що набрали однакову кількість балів. Але для визначення чемпіона обов»язкова реальна перетанцовка.
В фінальному колі використовується СИСТЕМА СКЕЙТИНГ для визначення фінального місця кожного учасника. Кожний суддя надає учаснику певне місце, базуючись на виступі учасника в фіналі, тільки використовуючи переважаючі оцінки як рекомендацію у визначенні актуального місця кожного учасника. Чим більша сума набраних балів – тим краще місце.
КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ  МАЙСТЕРНОСТІ  ТАНЦЮРИСТІВ

Кожна область танцювальної композиції включає в себе подібні компоненти, які одночасно оцінюються під час виконання композиції.

Ці області отримали наступні назви:

T = ТЕХНІКА; К=КОМПОЗИЦІЯ; З=ЗОБРАЖЕННЯ, Ц = ЦІННІСТЬ ШОУ

ЩО ОЦІНЮЄТЬСЯ В КОЖНІЙ ОБЛАСТІ

ТЕХНІКА

Точне виконання основ техніки дисципліни та стилю, який оцінюється . Показ аутентичного стилю або природи танцю. Рівень складності фігур, які використані в постановці. Точність у використанні основних та додаткових ритмів. 

Floor craft (де це прийнятно) та зв»язок між членами композиції. 

Синхронність з музикою та (де це прийнятно) іншими виконавцями композиції.

Можливості танцюриста у виконанні цих аспектів є дуже важливими, учасникам радять обирати рухи, ритми та танці які найкраще підходять для виконання на рівні змагань.
КОМПОЗИЦІЯ

Це включає оцінювання рухів, фігур, варіацій, ритмів, та (де це прийнятно) узорів, ліній та кіл, які використовуються в постановці кожної композиції.

Різноманітність та оригінальність у використанні кожного компонента, використання вертикального та горизонтального простору, та використання області танцювального майданчика також оцінюється в цій області.
ЗОБРАЖЕННЯ

Фізичні та емоційні прояви, представлення, зв»язок з аудиторією, енергетичний рівень композиції, та сила впливу композиції на глядачів також дуже важливі в ОБЛАСТІ ЗОБРАЖЕННЯ.

Інші важливі аспекти Зображення включають реквізит, костюми, макіяж, та всебічну гармонію ідеї композиції з музикою, рухами, костюмами та іншими відповідними елементами, обраними для виконуваного танцю.
В данс-шоу, так само як і в Продакшн, Стріт-шоу та Belly Dance (коли використовується власна музика) використовується 4-та область оцінки -  

ЦІННІСТЬ ШОУ 
Цікавість для глядачів, оригінальність та креативність концепції, сюжету або теми.

Відповідність костюмів до концепції разом з креативною зміною костюмів, історія, ідея та тема.

Винахідливі та творчі візуальні ефекти з використанням реквізиту та креативних конструкцій .  
Заохочується використання (у категоріях, в яких це дозволено) акробатичних рухів, підтримок (ліфтів), ефектних стрибків та інших спеціальних ефектів. Шоу  має всебічно відповідати своїй концепції та має  бути в гармонії з концепцією, музикою, хореографією та рухами. Шоу має відповідати віку усіх учасників та в жодному разі не може бути візуально або вголос образливим для глядачів. 

В СУДДІВСТВІ УСІХ ТАНЦЮВАЛЬНИХ ДИСЦИПЛІН,  КОЛИ ВИКОРИСТОВУЄТЬСЯ 3-D АБО 4-D СИСТЕМА, МОЖУТЬ ВИКОРИСТОВУВАТИСЬ НАСТУПНІ ЗАГАЛЬНІ КРИТЕРІЇ:

ТЕХНІКА (ТАНЦЮВАЛЬНА ТЕХНІКА)

Хоча кожна окрема танцювальна дисципліна має свою унікальну техніку, яка розвинулась для даної танцювальної форми, існує певна техніка, яка є незмінною для усіх танцювальних дисциплін.

Рівновага– В модерні можлива відсутність рівноваги

Контроль                                                                                                            
Атлетизм 

Розтяжка 









Міцність 

Плавність рухів 








Енергія 

Спритність 









Сила 

Музична синхронність та здатність лишатися в межах  фразованої музики. В степі можливе відхилення від ритму

КОМПОЗИЦІЯ (ХОРЕОГРАФІЧНА ТЕХНІКА)

Використання музики та музичних фраз

Використання простору

Використання областей та рівнів
Відповідність музики концепції, яка представлена

Відповідність кроків темі або  музиці

Відповідність стиля темі або музиці 

Емоційне наповнення 
Технічний рівень танцюристів в загальному

Відповідність до віку учасників концепції, рухам та стилю

Креативність 

Оригінальність 

Сміливість бути не такими, як усі 
Драматичні, візуальні та театральні ефекти 

ЗОБРАЖЕННЯ (ПРЕДСТАВЛЕННЯ ТЕХНІКИ)
Відповідність костюмів 

Відповідність макіяжу

Сміливість: зачіска, тіло та костюм

Вдало пошитий костюм 

Чисті костюм,тріко та взуття

Здатність захопити аудиторію

Індивідуальність 
Емоційне виконання 
Харизма 
Впевненість

Ентузіазм 
Точність та синхронність 
Взаємодія між танцюристами

Чи пов»язані танцюристи один з одним? 

ЦІННІСТЬ ШОУ

Чи композиція захоплива або цікава? 

Чи композиція має історію, тему, концепцію, ідею або зміст?

Чи композиція повністю розкриває історію, сюжет, концепцію, ідею або зміст одночасно візуально, емоційно, театрально та/або достовірно?

Чи вірно підібраний костюм з огляду на хореографію, щоб підсилити виступ в цілому?
Чи хореографія пов»язана з темою в тій самій мірі, як і  з виступом в цілому?

